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Tutoriel Calques Photoshop et images astro.

Utilisation des calques sous Photoshop pour les images
astronomiques

L’objectif de ce tutoriel est de réaliser un traitement avec les calques et masques de
fusion sous Photoshop. Ici, il s’agit de la version CS5 mais c'est transposable
normalement a toutes les versions.

Qu’est-ce qu’on veut faire ?
= On veut améliorer 'image en diminuant le bruit dans le fond du ciel !
=>» On veut améliorer 'image en augmentant le niveau de détail dans les

parties intéressantes de I'image (bras de galaxies, centre de nébuleuses...)

Mais ces deux objectifs sont incompatibles si 'on cherche a les atteindre sur 'image
globale...

En effet, une accentuation des détails fait ressortir également le bruit de fond et une
diminution du bruit se traduit par un « floutage » I1éger qui détruit les détails.....

Nous allons ici comprendre comment appliquer ces traitements de maniére séparée.

La diminution du bruit se fera sur le fond du ciel, ce sont les basses lumiéres (car le
niveau lumineux est bas)

L’accentuation des détails se fera sur les parties correctement exposées de I'image,
sur le sujet principal, ce sont les hautes lumiéres.

Il faudra donc avoir au minimum deux copies de I'image (des calques), une pour les
hautes et 'autre pour les basses lumiéres, le traitement différent se fera sur chacun
de ces calques

De quoi partons-nous ?

Pour démarrer correctement ce type de traitement, il faut une image déja prétraitée
(retrait des offsets, darks, flats et addition faite) sous notre logiciel préféré (Iris,
Prism, DeepSkyStacker), de préférence au format TIFF 16 bits.

On peut se contenter d’'un format 8 bits mais il faut éviter de travailler sur une image
compressée. On écartera donc le format JPEG par exemple.
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Langons Photoshop et chargeons une image, ici notre bonne vieille téte de
cheval.
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Nous allons commencer par créer un premier calque en dupliquant I'image qui est
visible pour l'instant dans I'onglet calques (en bleu en bas a droite) sous le nom de
« Arriére-plan ».

Pour ce faire, allons dans le menu Calque puis Dupliquer le calque.

FE  Fichier Ediion  Image Sélection  Filtre Analyse 3D Affichage  Fenétre
| I eau ‘e —
(K- M| Dupliquerie calque... =

1C434_log.tiff @ 200% (RVB/{  Supprimer

r
+

Proprites du calque...
Style de calque

Filtre dynamique

Nouveau calque de remplissage
MNouveau calque de réglage
Options de contenu de calque...

Masque de fusion
Masque vectericl
Créer un masque d'écrétage Alt+Ctri+G

Objets dynamiques
Calques vidée
Texte

Pixellisation

Nouvelle tranche d'aprés un calque

Associer les calques Ctri+G

Dissocier les calques Maj+ Ctrl+G

Masquer les calques

Disposition

Alignement
Répartition

Verrouiller tous les calques du groupe...

Lier les calques
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Sélectionner les calques liés

-
bl

Fusionner les calques Chri+E
Fusionner les calques visibles Maj+Ctrl+E
Aplatir image

&

Cache
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Photoshop nous demande le nom du calque. Nous allons d’abord traiter les basses
lumiéres, nous I'appellerons donc avec originalité, Basses_Ilumiéres (tout autre nom
convient du moment qu’on s’y retrouve).
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Dupliquer : Ariére-pian

En tant que : | Basses_lumitred|

— Destination

Document : 1C434_log.tiff
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Nous avons donc dans l'onglet calques un nouveau calque et une nouvelle petite
miniature appelée « Basses_lumiéres ».

-t e

Calgues
Normal ~ Opacité :| 100% | *

Verrou: [] 2+ @ Fond :| 100% | *

- I
G i- Arridre-plan a8

En cliquant sur I'ceil @ gauche de la miniature, on affiche le calque ou pas, ici
I'arriére-plan n’est plus visible, seul le calque Basses _lumiéres est affiché.

On sélectionne le calque sur lequel on travaille en cliquant sur la miniature, le calque

apparait en bleu. Sélectionnons maintenant ce calque Basses lumiéres si ce n’est
pas déja fait car nous allons travailler dessus !!!!
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Maintenant que nous avons un calque nommeé basses lumieres actif (en bleu), nous
allons travailler dessus pour diminuer le bruit dans le fond de I'image.

Pour ce faire, nous allons utiliser le filtre de réduction du bruit.

' Fichier Edition Image Calque Sélection @Amly;e 3D Affichage Fenétre Aide | @ ' 200% ¥ El' H'

: | Filtre précédent Cirl+F

- Convertir pour les filtres dynamiques
1C434_log.tiff @ 200% (Basses_lumieres, RVB/16) * ||

Galerie de filtres..,

Correction de I'objectif... Maj+Ctrl+R.
Fluidité... Maj+ Ctrl+X
Point de fuite... Alt+Ctrl+V

Artistiques
Atténuation

Ajout de bruit...
Contours Antipoussiére...
Déformation Flou intérieur
Esquisse Mediane...
Exneicue [ Resucton dubr.._|
Pixellisation
Rendu
Renforcement
Textures
Vidéo
Divers

Digimarc

Rechercher les filtres en ligne...

GOHBNFREAcARNEFASNEE VI

Photoshop affiche ensuite la fenétre pour paramétrer ce filtre.

Annuler

\jhpergu

© De base 7 Avancé

Paramatres : Par défaut

Intensité : [
0|

Conserver les détais : 0 %
&

Réduire le bruit de fa couleur : 50 %
ek

Accentuer les détails : 0 %
o

[ supprimer lartefact JPEG

On regle les paramétres a son golt et quand c’est fini, on clique sur OK.
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On se retrouve donc avec une image un peu floutée (perte de détails) mais
beaucoup plus douce a I'ceil (disparition des trames de bruit de fond disgracieuses).
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On va donc chercher a faire appliquer ce filtre de réduction du bruit seulement |a ou il
le faut, c'est-a-dire au fond de ciel.

Pour cela nous allons créer a partir de 'image un masque de fusion.

Le masque de fusion est en fait une sorte de cache que nous allons disposer sur
'image. Nous allons donc cacher les zones de hautes lumiéres et laisser passer les
zones ou le traitement du bruit est intéressant.

Si 'on compare ce cache sous Photoshop a un bout de carton ne laissant passer la
lumiére qu’aux endroits ou I'on a découpé, il faut se souvenir que le noir, c’est le
carton (bloque la lumiére) et le blanc, ce sont les découpes qui la laissent passer.

En fait Photoshop est quand méme mieux qu’un bout de carton puisqu'on a des
niveaux de gris et qu’on peut donc laisser partiellement passer la lumiére.....

Par contre, comme c’est trés ennuyeux et difficile de créer un cache a la main, nous
allons nous servir de I'image elle-méme pour ce faire.

Pour ¢a, nous allons récupérer dans I'image la couche RVB en nous en servir
comme cache (génial non ?)
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D’abord, cliquons sur la miniature de I'arriére-plan (onglet Calques) pour le rendre
actif puis sur 'onglet Couches.

[* Mair 2t blanc Paramétres prédéfi..,
3 Mélangeur de couches Paramétr..
[> Carrection sélective Paramétres ...

Cliquons ensuite sur la ligne RVB pour la rendre active puis sur le petit symbole
permettant de sélectionner 'image de maniére intelligente(en bas a droite)

On va voir sur l'image les étoiles et les parties brillantes de I'image se mettre a
« clignoter » (désolé, ga marche pas sur le papier le clignotement).

Ceci indique que I'image est sélectionnée.

Maintenant, nous allons créer un masque de fusion avec cette image (on est presque
au bout de nos peines !!). Cliquons sur I'onglet Calques puis sur le calque Basses-
lumiéres pour qu’il soit celui dans lequel on va créer le masque de fusion (il doit
apparaitre en bleu).

Cliquons ensuite sur lI'icbne du masque de fusion, en bas de la liste de calques, elle
ressemble d’ailleurs vue de prés a un bout de carton troué....

| Gl
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Et nous obtenons par la magie de Photoshop un masque de fusion accroché au
calque Basses_lumiéres (on voit les maillons de la chaine qui attache le masque de
fusion au calque Basses_lumiéres. On a a droite le masque de fusion (son entourage

est crénelé) et a gauche le calque.
Donc souvenons nous que le masque de fusion est un bout de carton qui permet de

faire passer la lumiére.....

B o
— : = —

Mormal ~ Opacitd:| 100% | *

Verrou: [ o 4 @ Fond 2| 100% |+

» == fx 0 ® 10 & 3

Il va falloir travailler un peu sur ce masque de fusion (et oui, faut bosser encore) et
pour ce faire, nous allons le sélectionner -uniquement lui- en faisant ALT clic aprés
avoir mis le curseur de la souris sur sa miniature.

. m- | PP Conception » | Of st~ (Sl
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Une fois le masque (et uniquement lui) sélectionné, I'image apparait en Noir et Blanc
et les « ceil » indiquant 'affichage des calques sont tous grisés.

Pourquoi est-on en Noir et Blanc ??? Parce que nous faisons un masque, la couleur
du carton servant de masque importe peu, ce qui compte, c’est qu’il soit découpé aux
bons endroits. Souvenons-nous, le noir arréte la lumiére et le blanc la laisse passer.

Ce masque ne correspond pas directement a ce que I'on veut. On cherche a laisser
la réduction de bruit agir sur le fond du ciel (qui est noir) et au contraire a 'empécher
d’agir sur les parties brillantes (qui sont blanches). Le masque est donc pour l'instant
totalement inversé.

Nous allons donc le modifier en tapant au clavier CTRL i

Sélection  Filtre  Analyse

Ol PGOBNFRE AR AR NER 0T

La, ca va mieux, on voit que le fond du ciel est blanc et que les étoiles sont noires.
Mais il faut encore un peu travailler pour accentuer le contraste du masque en
réglant les niveaux. On peut le faire en allant dans le menu Image\Réglages\Niveaux
ou tout simplement taper CTRL L.

On va ensuite agir sur les curseurs en les resserrant de fagon a bien rendre le blanc
trés blanc la ou I'on veut garder la réduction de bruit et le noir tres noir lIa on 'on
cherche a garder les détails.

On aura de cette fagon un masque quasiment binaire (comme un carton découpé).
Dans les parties blanches (fond du ciel) on aura une réduction du bruit maximale et
dans les parties noires (nébuleuse rouge et étoiles) on n‘aura pas de réduction du
bruit et donc pas de perte de détail.
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Niveaux ===
Paramétre prédéfini:  Personnalisée v B OK

Couche :

Quand on est content de notre réglage de niveaux, on clique sur OK.
Ensuite, il suffit de cliquer sur la miniature du calque Basses_lumiéres pour juger du
résultat, Photoshop affichera le résultat du masquage....
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On voit bien qu’on a un fond de ciel beaucoup plus doux mais que les détails dans la
nébuleuse autour de I'étoile sont intacts, preuve que le masquage est efficace

(qu’est-ce qu’on est bons !!!).

Maintenant que nous avons réduit le bruit de fond, nous allons chercher a renforcer
les détails dans les parties lumineuses.

Il faut donc créer un autre calque que nous appellerons « Hautes_lumiéres » avec
I'originalité qui nous caractérise.
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On repart donc au début en commencgant par cliquer sur le calque Arriere-plan qui
est notre référence (il doit apparaitre en Bleu). Nommons ce calque
Hautes_lumieres.

Nous avons le droit de reprendre le cours au début si nous ne nous souvenons plus
de la fagon de créer un calque par duplication...

Ca y-est, nous avons un nouveau calque nommeé « Hautes_lumiéeres ».

Nous allons donc cliquer sur sa miniature pour le rendre actif et cliquer sur les « ceil »
des autres pour les rendre invisibles, puis aller chercher le filtre d’accentuation des
détails.

e 3D Afiichage Fenitre Aide | [B v 0% v EEv Ev | T conception > | O cstive [0 eem

filtres dynamiques

Maj+Ctri+R
Maj+Ctrl+X
Alt+Ctrl+V

Photoshop va donc afficher la fenétre permettant de régler les paramétres du filtre
d’accentuation des détails.
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Annuler

[7] Apercu

@ De base O Avancé

Paramétres : Par défaut
Gain :
Rayon :
6}

supprimer :  Flou gaussien

o

[7] Plus précis

Une fois que le résultat dans la petite fenétre est plaisant, nous cliquons sur OK...
Nous avons donc un calque ou les détails sont bien visibles mais ou le bruit du fond
de ciel a bien monté....

Il va donc falloir créer un autre masque sur ce calque pour ne voire que les hautes
lumieres et laisser les basses lumiéres tranquilles.....

Nous recommengons donc la séquence consistant a sélectionner I'arriére-plan (clic
sur le calque arriere-plan pour le rendre bleu), puis a aller dans I'onglet couches,
sélectionner la couche RVB et enfin cliquer sur I'icbne magique :

Les étoiles se remettent a clignoter, nous recliquons sur I'onglet Calques puis sur le
calque Hautes lumieres cette fois-ci et nous ajoutons le masque de fusion en
cliqguant sur l'autre icone magique :

On va sélectionner le masque de fusion en positionnant le curseur de la souris sur sa
miniature et en faisant ALT clic.
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Cette fois, le masque de fusion est dans le bon sens !! En effet, les parties ou l'on

veut appliquer I'accentuation sont déja en blanc, pas besoin d’inverser le masque
faut par contre régler les niveaux en faisant CTRL L.
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Une fois les niveaux réglés, on clique sur OK et on admire le résultat en cliquant sur

les « ceil » des autres couches pour les faire apparaitre.
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Nous avons atteint notre objectif car le bruit de fond est trés discret et les détails sont

bien réhaussés.

Qu’est-ce qu’on est balaises !!!!!
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Il reste une derniere étape avant de pouvoir épater les copains (c’est quand méme le
but principal !!) c’est la sauvegarde...

Par sécurité, on va sauvegarder tout notre travail avec les calques en faisant une
premiére sauvegarde toute simple (ce sera un tres gros ficher car il y a autant de fois
'image de base qu’il y a de miniatures dans l'onglet calques).

Puis on va supprimer les calques en « aplatissant 'image ».

Propriétés du calque..

Style de calque

Alt+Ctrl+G

Cirl+G
Maj+CtrlsG

PEOBINFARACARNNFAS NEE 0D

-
&

=]

Aprés, on n’a plus qu’un seul calque mais qui fait la syntheése de tout le travail réalisé
précédemment...

[r Teinte/Saturstion Paramétres pr...

[r ncir ot blanc Paramétres prédsfi..

[» Malzngeur de couches Paramétr.

[» Correction sélective Paraméres ..
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Il reste a convertir 'image en 8 bits (si I'on travaillait en 16 bits)

D5 Fichier Edition e Sélection Filtre

Réglages

Taille de la zone de travail...

()

Rotation de Iimage
Recadrer
Rognage...

Tout faire apparaitre

Dupliquer...
Appliquer une image...
Opérations...

Varibles
Appliquer 'ensemble de données...

Recouvrement...

FREAOPRNNFLY

3

Ton automatique MaJ+Ctr|+L Couleurs indexées
Contraste automatique Alt+Maj+Cird+L | v Couleurs RVB
Lt Couleur automatique Maj+Ctrl+B Couleurs CMIN
& Taille de I'image.. A el o e

Ale+Ctrl+C |

Analyse 3D Affichage Fenétre  Aide \ [ee -

Bitmap

Niveaux de gris
Bichromie

Multicouche

Ll 8 bits/couche

v 16 bits/couche
32 bits/couche

Table des couleurs...

Et on peut enfin enregistrer en Jpeg pour faire baver les copains par e-mail !!!
Menu fichier, enregistrer sous....

=5 Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Analyse 3D Affichage Fenétre Aide \ I} B~ 1wo% v [WE~ @~

ER

Largeur = & Hateur: Résclution :

1C434_log_calques_cours.if @ 100% (RVB/8) * X

e+ i) (|

Enmogistrer dans Resultels - @@

=5
Emplacements
récents

o 1434 Jog  IC434_log_calques 1C434_log_calque.. IC434_log_calque...

Bibliotheques

A

Ordinateur

Nom du fichier IC434_log_calques_cours
[T iR
. Photoshop (~.PSD:~ PDD)
Options d'enregistrement Fomat de document volumineus (" PSB)
Enregistrer : = RLE:~DIB)
CompuSenve GIF GIF)
Col Dicom (*. DCM:* DCZDIC)
(5| Photoshop EFS (“EFS)
Photeshop DCS 1.0 (~ EPS)
Fol Photoshop DCS 2.0 (“EPS)
= Fommat IFF (" IFF.
[ L IPEG (JPG

@

Fomat

Couleur :

Apercu Photoshop PDF (" PDF;" PDP)

Photoshop Brut (" RAW)

Poear ("PXR)

PNG (PNG)

Portable Bit Map (" PB; PG PP PN PFM.” PAM)

C’est fini, il N’y a plus qu’a envoyer I'image aux copains et attendre les compliments
en se parant comme d’habitude des plus beaux atours de modestie que I'on a en

magas

in 1!
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